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COMPETENZE DIGITALI

Scheda per I'autovalutazione =X
Elaborazione delle informazioni

Comunicazione
Creazione di Contenuti
Sicurezza

Risoluzione dei problemi

PROSPETTIVE FUTURE E LAVORO
CERCATO

SETTORE ECONOMICO: 1.
informatica/elettronica /2. logistica e
trasporti /3. servizi

AREA PROFESSIONALE: 1. engineering e
progettazione / 2. sistemi informativi, edp

OCCUPAZIONE DESIDERATA:
Full stack developer

PROVINCIA PREFERITA: 1. CAGLIARI ' 2.
BARI

DISPONIBILITA A TRASFERTE:
Si, anche frequenti

DISPONIBILITA A TRASFERIRSI ALL'ESTERO:
Si, anche in paesi extraeuropei

= ESPERIENZE DI LAVORO/STAGE

Pr[]grammat()re front end Principali attivita e responsabilita: Sviluppo del front end di
un'applicazione per la gestione del ciclo passivo utilizzando React,

Informatica/elettronica combinato occasionalmente a sviluppo di back end utilizzando

CAGLIARI (CA) .NET e Visual Basic .NET.

10/2022 - 01/2024 Competenze e obiettivi raggiunti: Ho avuto I'opportunita di
collaborare con colleghi provenienti da diverse sfere professionali,
imparando a comunicare in modo chiaro e ad ascoltare le loro
idee.

Inoltre, ho sviluppato una solida abilita nella gestione delle
deadline, ho spesso lavorato su progetti con scadenze stringenti.
Assunto come: apprendista - a tempo determinato

Software developer Principali attivita e responsabilita: Sviluppo di un'applicazione in C#,
studio delle caratteristiche del linguaggio e formazione sul lavoro

CAGLIARI (CA) di squadra.

07/2022 - 10/2022 Utilizzo pratico di Git

Competenze e obiettivi raggiunti: Acquisite competenze intermedie
sul linguaggio C# e alcuni design patterns, acquisita dimestichezza
con Git.

Assunto come: stagista/tirocinante - stage/tirocinio postlaurea

Tirocinio Curriculare Principali attivita e responsabilita: Realizzazione di un'applicazione
web usata dal policlinico di Monserrato per la registrazione dei
ricoveri dei pazienti.

CAGLIARI (CA) Compgtenze e obiettivi r?aggiunti: Svilu}ppo di un'applicazione web,

02/2022 - 06/2022 acquisita conoscenza di Java, Javascript e Bootstrap
Assunto come: stagista/tirocinante - tirocinio durante gli studi |
Durata in ore: 375
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LAUREA Universita degli Studi di CAGLIARI
2019 - 2022 Facolta di Scienze
INFORMATICA

L-31 - Laurea in Scienze e tecnologie informatiche

Titolo della tesi: Archiviazione e monitoraggio degli Score di
gravita dei ricoveri in terapia intensiva mediante il sistema SIMIOR |
Materia: FONDAMENTI DI PROGRAMMAZIONE WEB | Relatore:
CHERCHI GIANMARCO

Eta al conseguimento del titolo: 22 | Durata ufficiale del corso di
studi: 3 anni

Votazione finale: 110/110 con lode

Data di conseguimento: 22/07/2022

CONOSCENZE LINGUISTICHE

Inglese Diploma d'inglese come lingua straniera, Cambridge

Il presente curriculum vitae contiene informazioni rissrva&e raccolte dal Consorzjo Interuniversitarjo AlmaLaurea. E vi,eglt la riprodu7ion(eUEar7iale o completa e la diffusione a terzi Autorizzo il trattamento
el 1 de

ati personali contenuti nel presente curriculum vitae a1 sens Regolamento ) 2016/679.


https://europass.cedefop.europa.eu/it/resources/digital-competences

assessment, 09 Lug 2018, Livello europeo B2

] COMPETENZE INFORMATICHE

PROGRAMMAZIONE Bootstrap (Intermedio) | Applicazioni Client/Server: Java (Base),
Javascript (Avanzato) | Linguaggi di Programmazione: C
(Intermedio), C# (Intermedio) , C++ (Base), Python (Intermedio),
Scala (Intermedio), Visual Basic .NET - VB.NET (Base) |
Programmazione web: React (Avanzato)

11 presente curriculum vitae contiene informazioni riser\(a&e raccolte dal Consorzio IPteruniversitario AlmaLaurea. E viet ti: la riproduzione. Earziale o completa e la diffusione a terzi Autorizzo il trattamento
dei dati personali contenuti nel presente curriculum vitae ai sensi del Regolamento (UE) 2016/679.



